
För att kunna lägga upp en tävling i Eventor behövs ”administrationsbehörighet” i Eventor
Prata med styrelsen i din klubb för att få den behörigheten. 

Steg 1: klicka här



Steg 2: fyll i dina uppgifter här. Viktigt att du fyller i att det är ett
Motionsarrangemang och att Sportident används.



Steg 3: Här marker du på kartan tävlingens position



Steg 4 Här lägger du till vilka klasser som ingår. Har ni lagt in tävlingen i Eventor tidigare så
finns det redan en färdig mall att klicka på för att få upp klasserna.



Steg 5 Här finns klassuppsättningen



Steg 6: Dags att lägga upp tävlingsavgifterna 



Steg 7: Använd ”Redigera enkel vy”



Steg 8: Fyll i startavgiften här



Steg 9: klicka här för att öppna tävlingen



Steg 10: Klicka på ”ladda upp startlista” detta för att menyn ”Resultat” skall komma på nästa
Meny som är den knapp du använder när du laddar upp resultatlistan efter tävlingen.
Sista steget är at klicka på ”Tävlingsrapporten efter avslutad tävling.



Steg 11: Allt fler deltagare använder sig av Livelox för att lägga upp spår efter avslutad tävling.
Via Eventor kommer du åt Livelox och där finns enkla instruktioner om hur man gör.
Lycka till! 


